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Resumo:

casade apostas : Inscreva-se em miracletwinboys.com e descubra o tesouro das apostas!
Ganhe um bonus especial e inicie sua busca pela fortuna!

contente:

Por ultimo, mas ndo menos importante,Vocé pode enfrentar crime criminoso. Encargospara
enganar o casino. De acordo com NRS 465/0883, E ilegal em casade apostas qualquer pessoa -
se a pessoas € um proprietario ou empregado de e uma jogador Em casade apostas seu
estabelecimento para trapacearem{ k 0] nenhum jogodejogo; A consequéncia que fazé-lo sera
Uma categoria C — Delito.

Qual jogo de cassino tem as melhores chances?Video poker pokerpode fornecer as melhores
probabilidades em casade apostas um casseino, dependendo da versdo do paytable. No entanto
e o blackjack é geralmente considerado como tendo a Melhores sorteS decassio ao usar essa
estratégia basica! Isso poderia ajudar A reduzira vantagem na casa para cerca de 0,50%.

roleta de dinheiro

Este artigo é sobre os termos comuns, regras e procedimentos de apostas apenas no

Para o impacto estratégico das apostas, consulte estratégia de poker No jogo de

0 jogo se concentra principalmente no ato de apostar e, como tal, um protocolo foi

nvolvido para acelerar o jogar, diminuir a confusdo e aumentar a seguranga durante o

. Diferentes jogos sao jogados usando diferentes tipos de aposta, e pequenas variagoes

a etiqueta existem entre as salas de jogos, mas a maior parte do jogo é feita

Os

es de um jogo de poker, por casade apostas vez, em casade apostas rotagdo no sentido horario
(agir fora de

rno pode afetar negativamente outros jogadores). Quando € a vez de agir de jogador, a
imeira declaragdo verbal ou agdo que eles tomam os liga & casade apostas escolha de a¢ao;
esta

a impede que um jogador mude casade apostas acao depois de ver como 0s outros players
reagem a

inicial.[1] Até que a aposta inicial seja feita, cada jogador por seu turno podera

ificar" ".

Depois da primeira aposta, cada jogador pode "dobrar", que é deixar de lado

erder qualquer aposta que ja tenha feito; "cham", o que significa igualar a aposta mais

alta até agora feita; ou "aumentar”, a qual € aumentar a alta aposta anterior.[1] Um

ador podera desistir entregando as cartas. (Alguns jogos podem ter regras especificas

bre como dobrar o poquer:)

Todas as outras apostas sao feitas colocando fichas na

do jogador, mas nao diretamente no pote ("splashing o pote" impede que outros

verifiquem o valor da aposta)..[1] A ordem de apostas O jogo prossegue a esquerda do

aler Em casade apostas geral, a pessoa a direita do revendedor age primeiro e a acao prossegue
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no
sentido horario. Se qualquer jogador tiver dobrado anteriormente, acdo avanca para o

ximo jogador. Em casade apostas jogos com blinds, o primeiro round comeca. A

jogador a esquerda

s blinds. Em casade apostas jogos de stud, a agdo comega com 0 jogador mostrando as cartas
mais

rtes e prossegue no sentido horéario. Se houver um butch-in, o primeiro ciclo de apostas
comega no jogador obrigado a postar o bunch- in. Verifique se ninguém ainda abriu a

da de aposta, um jogador pode passar ou verificar, que é equivalente a apostar zero e /

ou fazer a aposta atual de zero. Ao verificar, Um jogador recusa-se a

Em jogos jogados

om blinds, os jogadores ndo podem verificar a rodada de abertura porque as blind séo

stas ao vivo e devem ser chamadas ou levantadas para permanecer na mao. Um jogador que
ostou a big blind tem o direito de aumentar na primeira rodada, chamada a opc¢éo, se

um outro jogador tiver levantado; se eles se recusarem a aumentar, eles devem verificar

sua opcédo. Se todos os participantes da rodada forem classificados como sendo de sua

olha.

dinheiro adicional colocado no pote (muitas vezes chamado de rodada gratis ou

ao gratis). Uma maneira comum de significar a verificacdo € tocar na mesa, seja com um

unho, juntas, uma mao aberta ou o dedo indicador (s). Abrir, apostar, aumentar Se em

} qualquer rodada de apostas € a vez de um jogador agir e a acdo € aberta, entdo o

or pode abrir a accdo em casade apostas uma rodada apostando fazendo uma aposta — o ato de
fazer

primeira rodada voluntéria.

0 pote, embora em casade apostas variantes onde as apostas cegas sao

comuns, as aposta cega "abrir" a primeira rodada de apostas e outros jogadores chamam e

/ ou aumentam a aposta "big blind". Algumas variacoes de poker tém regras especiais

e a abertura de uma rodada que pode néo se aplicar a outras apostas. Por exemplo, um

0 pode ter uma estrutura de aposta que especifica diferentes valores permitidos para

rtura do que para outras aposta, ou pode exigir que um jogador mantenha certas cartas
Normalmente, um jogador faz uma aposta colocando as fichas que deseja apostar no pote.

m casade apostas circunstancias normais, todos os outros jogadores ainda no vaso devem ligar
para

o valor total da aposta ou aumentar se quiserem permanecer, as unicas excegdes sao

0 um apostador ndo tem participacao suficiente restante para pagar o montante total

se caso, eles podem ligar com casade apostas aposta restante e ir "all-in" ou dobrar) ou quando o
ogador ja esta aumentando.

Um jogador que faz o segundo (sem contar o aberto) ou o

guente aumento de uma rodada de apostas é dito para re-aumentar. Um player que fez um
mento apds o check-in anterior na mesma rodada € disse para check -raise. A soma da

ta de abertura e todos 0os aumentos é a quantidade que todos jogadores na mao devem

r para permanecer elegivel para ganhar o pote, sujeito as apostas de mesa quando

0 no paragrafo anterior.

Quando um jogador aposta ou levanta com uma maéao fraca que tem

ma chance de melhoria em casade apostas uma rodada de apostas posterior, a aposta é
classificada

omo um semi-blefe. Por outro lado, uma aposta feita por um apostador que espera ou

a ser chamada por maos mais fracas € classificado como valor.[2]

Aposta para abrir a

0. Em casade apostas jogos com blinds, esse valor geralmente é o valor da big blind. Regras
as de poker exigem que os aumentos devem ser pelo menos iguais ao valor do aposta ou

ento anterior. Por exemplo, se um oponente apostar R$5, um jogador deve aumentar por

0 minimo outro R$1, e eles ndo podem aumentar apenas R$2. Se outro jogador aumentar uma



aposta de RR$2 por RR$2, pelo valor total (para o proximo)

O objetivo principal da

de aumento minimo é evitar atrasos no jogo causados por aumentos de "nuisance"

s aumento de grandes apostas, como um R$1 extra sobre uma aposta atual de R$50, que tem
pouco efeito sobre a acdo, mas leva tempo como todos os outros devem chamar). Esta

€ substituida por regras de apostas de mesa, de modo que um jogador pode de fato

ar uma apostas RR$5 por R$2 se esse R2 for 0 seu

A aposta minima é de R$ 5 e um jogador

vai tudo para RR$ 4, o préximo jogador pode chamar o R R 4; se eles quiserem aumentar,
eles teriam que fazé-lo R USR$ 9 ($ 4 mais a aposta minimo). Em casade apostas jogos sem
limite e

limite de pote, se um player abrir agdo em casade apostas uma rodada de apostas colocando
namero de fichas no pote sem uma declaracdo verbal, ou se colocar duas ou mais

no vaso de valor suficiente para

s vezes, um jogador nao terd fichas suficientes em

} denominac¢des menores que seriam necessarias para fazer uma aposta ou aumentar o valor
desejado por exemplo, o jogador pode estar fora de ficha R$1 e R$5 e ainda ter ficha de
RR$25 se o pote é atualmente R$270 e o player quer abrir a agdo apostando metade do

, eles vao querer apostar RR$135. Em casade apostas tais casos, em casade apostas vez de
pedir ou diminuir

jogo ".

o valor que estdo apostando ao colocar (a) chip(s) de valor suficiente para

er bem na aposta. Qualquer "mudanca" sera devolvida a eles pelo revendedor, se

0. Também em casade apostas jogos sem limite e com limite deR$R$, um aumento pode ser
expresso

o um raise por RR$ X ou um acréscimo para R R$ X. Por exemplo, suponha que Alice abra
ostaando R 5 délares. Se Dianne posteriormente anuncia "eu aumentar por 15 R

Anuncia

aucio R$$15" ela estara a aumentar apenas RR$10 para uma aposta total de R RR$ 15.

, @ maioria dos saldes publicos de cartas preferem que os jogadores usem o aumento para

0 padrao em casade apostas oposi¢cdo ao aumento por padrdao. No caso de qualquer
ambiguidade na

verbal de um jogador enquanto levanta, o jogador normalmente sera obrigado a elevar

a a quantia declarada. Por exemplo, se Alice fosse ter aberto posteriormente com uma

stas R US

Dianne estaria vinculado a uma aposta total de R$15 e 0 "excesso" RR$5 seria

evolvido a ela. Em casade apostas jogos de limite fixo, o0 tamanho de todas as apostas e
aumentos

determinado pelas apostas especificadas. Por exemplo, em casade apostas R US$ 3/ USR$ 6
limite

ixado Hold'em, durante as duas primeiras rodadas de apostas (pré-flop e flop) a big

d é R 3, a aposta de

Jogos de um limite e pot-limit, esses valores seréo substituidos

r regras de apostas de mesa (por exemplo, em casade apostas R$ 3 /R$ 6 limite fixo Hold'em um
dor poderia apostar, aumentar ou pedir apenas R$2 a qualqguer momento se essa for a sua
posta restante). Além disso, nos jogos de limite de tabela e spread, a maioria dos

nos limita o nimero total de aumentos permitidos em casade apostas uma Unica rodada de
aposta

almente trés ou quatro, ndo incluindo

Se o préximo aumento de R$ 5 for RR$ 10, um

ro jogador levantar outro R RR$ cinco, e um quarto jogador aumentar R USR$ 5 novamente
azendo a aposta atual R 20, a apostas € dita ser limitada nesse ponto, ndo sendo

do mais aumentos além do nivel R20 nessa rodada. E comum suspender essa regra quando ha



apenas dois jogadores apostando na rodada (chamados de heads-up), ja que qualquer um
jogadores pode chamar o niumero

Por causa da abertura ou aumento, ha uma aposta de

gue o jogador em casade apostas turno nédo pagou, o player deve pelo menos igualar esse valor,
ou

deve dobrar; o Jogador ndo pode passar ou chamar uma quantia em casade apostas particular
(exceto

onde as regras de apostas de mesa se aplicam). Call To call é igual a uma apostas ou

al um aumento. Uma rodada de aposta termina quando todos os jogadores ativos tém aposta
igual valor. Se nenhum adversario chamar a aposta ou aumentar, por vezes o

lls. Este termo também é usado as vezes também para descrever uma chamada feita por um
ogador gue ja colocou dinheiro no pote para esta rodada. Um jogador chamando um aumento
antes de ter investido dinheiro na panela nessa rodada é chamada fria. Por exemplo, se

m casade apostas uma rodada de apostas, Alice aposta, Dianne aumenta e Carol chama, Carol
"chama

uas apostas frias". Um jogo de jogador em casade apostas vez de levantar com uma mao forte é
r suave ou plana, chamando a forma

A chamada quando um jogador tem uma méao

fraca, mas suspeita que seu oponente pode estar blefando, é chamada de chamada heréi.
hamar uma aposta antes da rodada de apostas final com a intencdo de blifar em casade apostas
uma

odada posterior de aposta é chamado de flutuador. Em casade apostas salas de cartas publicas,
car um unico chip no pote de qualquer valor suficiente para chamar umaposta pendente ou
aumentar sem uma acgdao verbal declarando o contrario, se sempre constitui

udanca" do chip sera devolvido ao jogador no final da rodada de apostas, ou talvez até

ais cedo se isso puder ser feito convenientemente. Se, quando for a vez de um jogador

ir, 0 jogador ja tem um chip de grandes dimensdes no pote que ainda néo foi "alterado"

gue é de valor suficiente para chamar uma aposta pendente ou aumentar, entdo o player

ode chamar tocando na mesa como se estivesse verificando. Em casade apostas salas de cartas
as, declaracao de cassinos

Salas de cartéo publico, a pratica de dizer "eu ligo, e

tar R$ 100" é considerado um aumento de cadeia de caracteres e ndo é permitido. Dizer

u limito" compromete o jogador a acdo de chamar, s6 chamar. Note que o verbo "ver"

S vezes pode ser usado em casade apostas vez de "chamada": "Dianne viu a aposta de Carol",
embora

este Ultimo também possa ser utilizado com o apostador como o objeto:"Eu vou

se perdido no pote atual. Nenhuma aposta adicional é exigida pelo jogador dobravel, mas

0 jogador nao pode ganhar. O dobramento pode ser indicado verbalmente ou descartando a

ao de uma pessoa virada para baixo na pilha de outras descartes chamadas de muck, ou no
vaso (pouco comum). Por esta razdo, também é chamado mucking. No poker stud jogado nos
stados Unidos, é costume sinalizar dobrando transformando todas as cartas de alguém que

nao podem indicar uma determinada pessoa. Uma

Em casinos no Reino Unido, um jogador se

obra dando a m&@o como é para o0 negociante "casa", que espalha as cartas viradas para 0s
outros jogadores para ver antes de mucking-los. Etiquette Agéo e apostas Ao participar

a mao, espera-se que um player mantenha o controle da acéo de apostas. Perder o rastro

o valor necessario para chamar, chamado a aposta para a jogadora, acontece

e, mas multiplas ocorréncias deste retardam o jogo e é dado para

Para ajudar os

S a rastrear as apostas e garantir que todos os participantes tenham apostado a quantia
correta, os usuarios empilham a quantidade que apostaram na rodada atual na frente

. Quando a rodada de apostas terminar (uma frase comum é "o bem do pote"), os players

o0 empurrar suas fichas para o pote ou o dealer ira reuni-las diretamente no



ng the pote), embora popular em casade apostas filmes e representacdes de televisdo do jogo,
confusao sobre a quantidade de um aumento e pode ser usado para esconder a verdadeira
uantidade da aposta. Da mesma forma, aumentos de string, ou o0 ato de levantar pela

ira colocacao de chips para chamar e, em casade apostas seguida, adicionando chips de
aumentar,

ovoca confusdo com a aposta montante. Ambas as agbes séo geralmente proibidas em casade
apostas

ssinos e desencorajadas pelo menos em casade apostas outros jogos em casade apostas
dinheiro. Atua

Os

res a direita do jogador que atue ainda ndo tomaram decis6es quanto a casade apostas propria
acao

ao considerados improéprios, por varias razfées. Primeiro, uma vez que as acfes de um

dor d&o informacdes a outros jogadores, agir por casade apostas vez da a pessoa, em casade
apostas troca,

ormacdes que normalmente ndo teriam, para o detrimento de jogadores que ja agiram. Por
xemplo, digamos que com trés jogadores em casade apostas uma mao, o Jogador A tem uma
maos fracas

mas decide tentar um ble

O jogador B agora sabe que se eles desistirem, A vai pegar o

te, e também sabe ndo pode ser re-raised se ligarem. Isso pode encorajar o jogadorB, se
tiverem uma boa "méo de desenho” (uma mao atualmente n&o vale nada, mas com uma grande
hance de melhorar substancialmente nas rodadas subsequentes), a chamar a aposta, em
desvantagem do jogador A. Segundo, chamar ou levantar fora de turno, além disso, todas

as informagodes seriam fornecidas.

0 jogador fora de turno ndo excederia a quantidade da

aposta fora da curva. Este pode ndo ser o caso, e resultaria em casade apostas que o player

e que apostar duas vezes para cobrir 0s aumentos anteriores, o que causaria confusao.
jogadores de cartas trabalham para minimizar a visibilidade de casade apostas méo para os
outros

penas virando parte de seus cartdes. Um jogador nunca é obrigado a expor seus cartas

Itas quando dobrado ou se todos 0os demais dobraram; isso sO € necessario no

Os

precisam proteger as maos do dealer. Isso é feito segurando as cartas ou, se estiverem

na mesa, colocando um chip ou outro objeto em casade apostas cima. Maos desprotegidas em
casade apostas

situacOes geralmente sdo consideradas dobradas e sdo mucked pelo dealer quando a acgao
tinge o jogador. Isto pode desencadear controvérsia aquecida e raramente é feita em

jogos privados. O estilo de jogo geralmente determina se os jogadores devem manter

as viradas para baixo em casade apostas suas maos ou

permite que os jogadores 0s vejam mais

mente e, assim, acelera a jogabilidade, mas os espectadores que observam o ombro de um
ogador podem comunicar a forca dessa médo a outros jogadores, mesmo sem intengao.

es imprudentes podem segurar a méo de tal forma que um "borrachador” em casade apostas um
assento

adjacente possa dar uma espiada nos cartdes. Por ultimo, dada a luz e os angulos

S, 0S musicos que usam Oculos podem mostrar inadvertidamente aos seus oponentes suas

tas de buraco

O método padrédo é manter as cartas de buracos viradas para baixo na mesa,

exceto quando é a vez do jogador agir. O sorteio de cinco cartas é geralmente jogado

as maos dadas pelos jogadores em casade apostas todos os momentos. Dinheiro e fichas Chips
estéao

disponiveis em casade apostas muitas denominagdes. Fazer a mudanca fora do pote € permitido



na
oria dos jogos; para evitar confusao, o jogador deve anunciar suas intencdes de

ou chamada a frio, o jogador pode trocar um chip grande por seu valor equivalente

| fora do pote antes de colocar casade apostas aposta, ou se 0 excesso de chamadas pode
colocar o

hip (anunciando que eles estdo chamando ou levantando uma quantia menor) e remover a
anca de casade apostas propria aposta para a rodada. Normalmente, se um jogador coloca um
chips de

grandes dimensdes no pote sem expressar explicitamente a intengdo enquanto enfrenta uma
aposta, a acdo € automaticamente considerada uma chamada se a chip é ou nédo

Na maioria

0s casinos os jogadores sao proibidos de manusear fichas uma vez que sao colocados no

te, embora um jogador removendo casade apostas propria aposta anterior na rodada atual do
pote com

0 proposito de chamar um aumento (ou re-raising) € geralmente tolerado. Caso contrario,
espera-se que o revendedor faca alteracdes quando necessério. Fazer mudancas deve, em
0} geral, ser feito entre as maos sempre que possivel, quando um jogadores vé que estao
com baixo valor frequentemente usado. O revendedor da casa

Geralmente pode fazer

0es para uma grande quantidade de fichas. Em casade apostas jogos informais, os jogadores
podem

zer mudangas uns com os outros ou com ficha n&o utilizada no conjunto. Embora isso

evitar atrasos, enquanto os jogadoras descobrem mudancgas para apostar, cassinos

nte desaprovam ou proibem totalmente tais praticas para evitar que os participantes

oloem" (tirando e garantindo parte das apostas para uso pessoal) e / ou contornando os
imites de buy-in. Da mesma

Pelo menos, feito depois que um jogador se dobrou durante a

ao atual) uma vez que os jogadores ndo estdo autorizados a adicionar a casade apostas pilha
uma mao. Se buy-ins ndo podem e / ou ndo sao esperados para ser manipulado pelo

dor, pode levar duas ou trés maos para um atendente trazer outra bandeja para a mesa.

mo descrito abaixo, alguns cassinos aliviam esse problema, permitindo que o dinheiro

a considerado temporariamente "em jogo", engquanto a equipe procura chips

Chips no bolso

para que sempre que eles perdem um pote possam rapidamente "supera-los" sem incomodar o
revendedor ou atrasar o jogo. Enquanto ter jogadores comprando fichas diretamente do
endedor € visto como uma conveniéncia por alguns jogadores, e pode ajudar a impedir 0s
ogadores de exceder os limites de buy-in, muitos jogadores ndo gostam deste sistema

ue ele retarda o game, especialmente se 0 negociante € esperado para contar um grande
mero de pequenas denominag¢des de chips. Além disso, muitas

menos, todas as transacgoes

iores) a serem confirmadas (principalmente para garantir precisdo) por um supervisor ou
outro membro da equipe, potencialmente causando mais atraso. Para acelerar o jogo (e,

r extensdo, aumentar o numero de méos distribuidas e avaliou ganhos pelo cassino),

S cassinos exigem gue os jogadores comprem fichas de um caixa - para ajudar os players,
alguns estabelecimentos empregam corredores de chips para trazer dinheiro e ficha para

das mesas. Muitos cassinoes

Embora em casade apostas alguns (geralmente, locais menores) a mesma

estacdo de caixa que lida com outras transacdes também lidara com compras relacionadas

o0 poker. Além disso, se 0 cassino usa as mesmas fichas para poker como para outros

, entdo muitas vezes é possivel trazer ficha de tais jogos para a mesa de poker. Tocar

s fichaS de outro jogador sem permissdo é uma violacdo grave do protocolo e pode

r no jogador sendo impedido do cassino. A maioria dos torneios e muitos jogos de



o]

chips de denominacdo menor do jogador ser empilhado na frente (ou seja, mais perto do
centro da mesa, ou mais proximo do pote) de chips denominacao inferior do player,ou
menos empilhavel de tal forma que eles podem ser facilmente vistos por todos os

rios. Estaregra é empregada para desencorajar tentativas de esconder o tamanho da

. Alguns casinos desencorajam, proibem ou simplesmente se abstém de circular

s de chip maiores para evitar que sejam usados em casade apostas jogos em

Como resultado, € mais

ificil lidar e gerenciar. Alguns jogos informais permitem que uma aposta seja feita

cando a quantidade de dinheiro na mesa sem converté-lo em casade apostas fichas, pois isso
0 jogo. No entanto, as regras de apostas de mesa proibem estritamente que isso seja

to enquanto uma méao esta em casade apostas andamento. Outras desvantagens do uso de
caixa incluem

a facilidade com que o dinheiro pode ser "roubado”, que normalmente é proibido, além do
risco de seguranca de deixar dinheiro em

Os cassinos exigem um "buy-in" formal quando

jogador deseja aumentar casade apostas participagéo, ou pelo menos exigir que qualquer
dinheiro

locado na mesa seja convertido em casade apostas fichas o mais rapido possivel. Os jogadores
em

0} jogos domésticos normalmente tém dinheiro e ficha disponivel; Assim, se for

o dinheiro para despesas além das apostas, como alimentos, bebidas e baralhos de cartas
frescos, muitos jogadores normalmente pagam fora do bolso. Alguns jogadores

te profissionais) detestam remover qualquer parte de seu jogo de

Uma vez que suas

excedem o limite inicial de buy-in. Nos cassinos e salas de cartdes publicos, no

0, 0 uso de dinheiro é ocasionalmente restrito ou desencorajado, por isso 0s jogadores

uitas vezes estabelecem um pequeno cache de fichas chamado "kitty", usado para pagar
essas coisas. Os jogadores contribuem com um chip de menor valor para o gatinho quando
ganham um pote, e paga por outras despesas além de apostas, como inclinar o revendedor,
bem como

Muitos cartdes publicos (enquanto muitos cartdes de cartas incluem tais custos

no "rake" ou outras taxas, alguns cobram separadamente por coisas como cartas de

e "aluguel"), e custos semelhantes. Em casade apostas um cassino, os revendedores que trocam
eiro por fichas devem garantir imediatamente qualquer dinheiro colocando-o em casade apostas
uma

aixa trancada perto de casade apostas estacao. Isso significa que, independentemente de como
as

ha de ficha sdo compradas, quando descontar-las, normalmente nao

Portanto, ser levado

ra o caixa para ser trocado por dinheiro. Os revendedores que lidam com buy-ins muitas
ezes estardo dispostos (e as vezes incentivam) os jogadores que partem para "colorir"

as pilhas, trocando-os pelas denominag¢des mais disponiveis, tanto para a conveniéncia
jogador quanto para minimizar o nimero de vezes que a equipe do cassino deve entregar
hips frescos a mesa de poker - um processo demorado. Por outro lado, os cassinos que
eram que

bandejas de chips (tipicamente projetadas para lidar com 100 chips cada) para

acilitar o manuseio de grandes nameros de fichas. Chips dados pelos jogadores ou

pelo revendedor para dicas, rake e outras taxas (quando aplicavel) geralmente sao

ados em casade apostas caixas trancadas separadas pelo negociante, embora em casade
apostas alguns cassinos

o raque € mantido em casade apostas uma fila separada na bandeja do revendedor. Outras
regras Os



aldes de cartbes publicos geralmente tém regras adicionais projetadas a acelerar o

ganham receita

Todos os jogos de poker exigem algumas apostas forgcadas para criar uma

posta inicial para os jogadores para competir, bem como um custo inicial de ser tratado

cada mao para um ou mais jogadores. Os requisitos para apostas forcados e os limites de
apostas do jogo (veja abaixo) sao coletivamente chamados de estrutura de aposta do

Ante Uma ante é uma aposta forcada em casade apostas que todos os participantes colocam
uma

idade igual de dinheiro ou fichas no pote antes do neg6cio comecar.

(um valor unico ou

menor valor em casade apostas jogo) ou alguma outra pequena quantia; uma proporgao como
meio ou

uarto da aposta minima também é comum. Uma aposta paga por cada jogador garante que um
ogador que dobra cada rodada perdera dinheiro (embora lentamente), proporcionando assim
a todos os jogadores um incentivo, por menor que seja, para jogar a mao em casade apostas vez
de

oga-la quando a aposta de abertura chegar a eles. As formigas sdo a mais comum for¢cada

m casade apostas jogos de poker, mas o

secao seguinte). No entanto, alguns formatos de torneio de

jogos com blinds impdem uma aposta para desencorajar o jogo extremamente apertado. As
rmigas incentivam os jogadores a jogar mais livremente, reduzindo o custo de ficar na

o (chamadas) em casade apostas relacdo ao tamanho atual do pote, oferecendo melhores
chances de

te. Com antes, mais jogadores ficam na maos, o que aumenta o tamanho do vaso e torna o
ame mais interessante. Isso é considerado importante para garantir boas classificacoes

ara as

Os jogos de dinheiro televisionados geralmente tém um dos jogadores, normalmente

o dealer, pagar para todos acelerarem o jogo. Se houver seis jogadores por exemplo, 0
vendedor jogaria seis vezes a aposta no pote, pagando por cada pessoa. Torneios que

egam antes, muitas vezes o fazem apenas nas rodadas posteriores. Em casade apostas jogos
em casade apostas

inheiro ao vivo, onde 0 negociante em casade apostas acdo muda a cada turno, ndo € incomum
que 0s

jogadores concordem com o outro (o0 botao

Isso simplifica as apostas, mas causa pequenas

desigualdades se outros jogadores vierem e ir ou perder a casade apostas vez de negociar.
Durante

sses momentos, o jogador pode receber um botéo especial indicando a necessidade de

uma aposta ao pote (conhecido como "postar”; veja abaixo) no seu retorno. Alguns salas

de cartdo eliminam essas desigualdades, sempre negociando todos os jogadores em casade
apostas

as as maos, estejam eles presentes ou ndo. Em casade apostas tais casos, a equipe de
supervisao

cassino (em inglés

Um jogo padréo Texas Hold 'em com blinds Uma aposta cega ou apenas

ega é uma aposta forgcada colocada no pote por um ou mais jogadores antes do inicio do
gocio, de uma forma que simula apostas feitas durante o jogo. O uso mais comum de

s como uma estrutura de apostas exige duas blind: o jogador depois que o dealer cega

ca de metade do que seria uma apostas normal, e toda a aposta seria.

S vezes, apenas um

cego € usado (muitas vezes informalmente como um "preco de ganhar" a mao anterior), e
vezes trés sdo usados (isso as vez é visto em casade apostas Omaha hold 'em). No caso de trés
nds (geralmente um quarto, um trimestre e metade de uma aposta normal), o primeiro cego



vai "no botéao", que é pago.

0 cego é considerado ao calcular a aposta para aquele

r (o valor necessario para chamar) durante a primeira rodada. No entanto, algumas

0es, como quando um jogador estava ausente da mesa durante uma mao em casade apostas
gue deveria

er pago um cego, chamar para colocar um "cego morto"; 0 cegos ndo conta como uma

Por exemplo, em casade apostas um jogo limite R$24, o primeiro jogador a esquerda do dealer
(se

ao para 0s postos cegos) seriaR$ 1,

R$2. Depois que as cartas sao distribuidas, o jogo

omecga com o proximo jogador por casade apostas vez (terceiro do revendedor), que deve ligar
R$ 2,

umentar ou dobrar. Quando a aposta retorna ao jogador que cegou R$1, eles devem igualar

a apostar que enfrentam (em direcéo a qual eles podem contar RR$1), aumentar, ou

r. Se ndo houve aumentos quando a acao chegar ao grande cego (ou seja, a quantia que
renta € apenas o valor que

raise (chamado a opg¢ao) ocorre apenas uma vez. Como com

uer aumento, se 0 seu aumento é agora chamado por cada jogador, a primeira rodada de

stas fecha como de costume. Semelhante a uma aposta perdida, uma falta de blind devido
auséncia temporaria do jogador (por exemplo, para bebidas ou um intervalo de banheiro)

pode ser denotada pelo uso de um botéo especial. ApGs o retorno do jogo, eles devem

r o blind aplicavel para o pote para a proxima méo

Também a regra € apenas para

s temporarias; se um jogador sair da mesa permanentemente, regras especiais regem a
buicéo de blinds e botdo (veja a préxima subsecdo). Em casade apostas alguns jogos de limite
fixo

e limite de propagacéo, especialmente se trés blind sdo usados, o valor big blind pode

er menor do que o minimo de apostas normal. Os jogadores que atuam apdés um sub-minimo
go tém o direito de chamar o cego como eles sdo, mesmo que seja menor ou

aumentar o

Ir necessario para trazer a aposta atual para o minimo normal, chamado completar aposta.

Por exemplo, um jogo limite com uma aposta minima de R$5 na primeira rodada pode ter

nds de US$1 e R$2. Os jogadores que atuam apds o cego podem chamar o RR$2, ou aumentar
ara R R 5. Depois que a apostar é aumentada para USR$5, o préximo aumento deve ser

0 de acordo com os limites normais. Quando um jogador cego

permanentemente deixa 0 jogo

(por "busting out" em casade apostas um torneio ou simplesmente chamando-o de uma noite em
casade apostas

a sala de cartas publica), um ajuste é necessario no posicionamento das persianas e do

otdo. Existem trés conjuntos de regras comuns para determinar isso: Simplificado : O

ao do revendedor se move para o préximo jogador ativo a esquerda, e as perks pequenas e
grandes sdo pagas pelo primeiro e segundo jogadores restantes a direita. Este é o botéo

mais facil de rastrear

exemplo, um jogador "sob a arma" quando o jogador no big blind

stos para fora termina acaba pagando a small blind; eles "perderam™ a big cego que

pago se o jogo deixou o participante deixado permaneceu no jogo. Da mesma forma, o

er na blend blind que busts out significa que o leitor na big cega recebe o botao,

ndo a pequena cega. No caso especial de trés jogadores em casade apostas um torneio sendo
para o showdown

O método é usado, com o jogador "no botdo" pagando a pequena blind. :

botdo do dealer se move para o préximo jogador ativo a esquerda, e as pequenas e big

inds sdo pagas pelo primeiro e segundo jogadores restantes a direita. Este € 0 mais

| de rastrear e sempre gira 0 botdo, mas resulta em casade apostas "perdido blind". Por exemplo,



m jogador" sob a arma "quando o player na big Blind bustos fora, eles teriam perdido

a mesma forma, um jogador na pequena cega que sai significa que o jogador da big blind
ecebe o botdo, perdendo a pequena blind. Botdo em casade apostas movimento : Como em
casade apostas

cado, o Botbes move-se para a esquerda para o proximo jogador ativo, e as blinds se

m para os proximos dois jogadores ativos. No entanto, qualquer "perdido cego" é pago

0 jogador que eles pularam como se fossem devidos para as préximas maos, com uma mao
a.

dado méo porque uma blind maior foi devido sera pago pelo jogador na mao seguinte.

te é o conjunto de regras mais complexo para implementar, especialmente se varios

res sairem, mas é a maneira mais justa em casade apostas geral em casade apostas termos de
pagar todas as

rsianas e girar Ultima ac&o. : Como em casade apostas Simplificado, o botdo se move para a
a para o proximo jogador ativo, e as blinds devido mover para os proximos dois

ativos. No entanto, qualquer "perd blind

com um cego pago por jogador, por mao, o

cego primeiro. Qualgquer cego que um jogador perde em casade apostas uma dada mé&o porque
um maior

cegos era devido sera pago pelo jogador na mao seguinte. Este é o conjunto de regras

s complexo para implementar, especialmente se varios jogadores sairem, mas € a maneira
ais justa em casade apostas termos de pagar todas as persianas e girar a ultima acao. Botao
Manchas desocupadas deixando os jogadores que pagariam o pequeno cego ou

itos de mudar blinds e botdo. Assim, a pequena blind ndo pode ser paga na mao

e se o jogador devido a pagar a small blind tiver desocupado o local e, portanto, é

iderado "morto”. No entanto, h4 sempre uma big blind mesmo se a mancha for descolada

0 jogador que deve pagar o big cego; nesse caso, o player sentado a esquerda do local
vaca paga o Big Blind. Quando o botdo do revendedor também é levado

assento vazio

m o "privilégio da Ultima ag&o" por padrdo. Embora simples em casade apostas formatos de
torneio

0 mais equitativo em casade apostas termos de pagar blinds como devido e quando normalmente
ado, pode resultar em casade apostas situacdes estratégicas de desigualdade em casade
apostas relacdo a

ma accéo, e torna-se mais dificil de rastrear se a mesa esta "aberta" (os jogadores

m ir e vir) como em casade apostas um cassino. Em casade apostas torneios, o botdo morto e as
regras do

0 movel sdo geralmente comuns (jogador

O botao de movimento simplificado como outros

odos sdo mais dificeis de codificar e podem ser abusados pelos jogadores que entram e

em constantemente. As salas de cartdo do cassino onde os jogadores podem ir e vir podem
usar qualquer um dos trés conjuntos de regras, embora o botdo movente seja mais comum.
uando um jogador imediatamente toma o lugar de um player que sai, 0 jogador pode ter a
pcao de pagar as blinds no lugar do jogador que esta saindo, caso em casade apostas que o
jogo

tinua como

Passando por eles, e assim a cadeira esta efetivamente vazia para fins de

nds. Muitas salas de cartas ndo permitem que novos jogadores se sentem, pois é

vantajoso para o0 novo jogador, tanto para assistir uma ou mais maos sem obrigacao de

gar, quanto para entrar no jogo em casade apostas uma posi¢cao muito "tarde" (em casade
apostas primeira mao,

eles véem todas as agOes dos outros jogadores, exceto as do revendedor). Por essas

S, 0S hovos players geralmente devem postar uma "viva

As regras normais para posicionar



as blinds ndo se aplicam quando ha apenas dois jogadores na mesa. O jogador no botdo é
empre devido a small blind, e o outro jogador deve pagar a big blind. Portanto, o

r do botdo sera o primeiro a agir antes do flop, mas o ultimo a atuar para todas as

das de apostas restantes. Uma regra especial também € aplicada para a colocagéo do
sempre que o tamanho da mesa encolhe para dois players. Se trés

conclusao da mé&o um ou

mais jogadores tém busto para fora tal que apenas dois jogadores permanecem para a mao
eguinte, a posicao do botdo pode precisar ser ajustada para comecar a jogar heads-up. O
big blind sempre continua se movendo, e entdo o botdo é posicionado em casade apostas

. Por exemplo, em casade apostas um jogo de trés maos, Alice é o tecla, Dianne é a pequena
cega,

arol € uma big cego. Se Alice sair, 0 proximo méao Dianner ser4 o grande

a outra mao, se

Carol bustos fora, Alice seréa o big blind, Dianne vai pegar o botédo e tera que pagar o

mall blind para a segunda mao em casade apostas uma fileira. Kill blind Um Kkill blind é uma
blind especial feita por um jogador que desencadeia a matar em casade apostas um jogo de
matar

eja abaixo). Muitas vezes € o dobro da quantidade do big Blind ou aposta minima

do como um shoot completo), mas pode ser 1,5 vezes o Big blind (uma

A Ultima vez na

da de abertura (depois das outras blinds, independentemente da posigéo relativa na

, € outros jogadores devem chamar a quantidade de Kill Blind para jogar. Como qualquer
ogador pode desencadear uma morte, ha a possibilidade de que o jogador deve postar uma
ill blind quando eles ja estdo devido a pagar uma das outra blind. As regras variam

e como isso é tratado. Um input € um tipo de aposta forcada que ocorre ap0s as cartas

o inicialmente distribuidas, mas antes de

valor dos cartdes despachado face para cima

negacio inicial, € forcado a abrir as apostas por alguma pequena quantidade, apos o

0s jogadores agem apos eles em casade apostas rotagdo normal. Devido a esta primeira agdo
ia, 0s bring-ins sdo geralmente usados em casade apostas jogos com uma ante em casade
apostas vez de

cegas estruturadas. O blow-in € normalmente atribuido na primeira rodada de aposta de

m jogo de poker stud para o jogador cujas cartas indicam a mao mais

O cartdo mais baixo

paga o traf-in. Em casade apostas jogos de mao baixa, o jogador com o cartdo com a maior
exibicao

paga a entrada. O alto cartdo por ordem de terno pode ser usado para quebrar lagos, mas
mais frequentemente a pessoa mais proxima ao revendedor em casade apostas ordem rotacao
paga o0s

ab- in. Na maioria dos jogos com limite fixo e alguns jogos limite de propagacéo, a

tidade de entrada € menor do que o minimo de apostas normal (muitas vezes metade deste
inimo).

semelhante a uma pequena blind) ou para fazer uma aposta normal. Os jogadores

e agem apés um sub-minimo de entrada tém o direito de chamar a entrada como €, mesmo
seja menor do que o valor que seria necessario para apostar, ou eles podem aumentar o
ontante necessario, para trazer a aposta atual para o minimo normal, chamado de

r aposta. Por exemplo, um jogo com uma RR$ aposta fixa R$ 5 na primeira rodada pode

er um R$2 jogadores

Conta como uma aposta normal, ndo um aumento. Depois que a aposta

r concluida para R$5, o primeiro aumento deve ser de RR$ 10 de acordo com os limites
mais. Em casade apostas um jogo onde o input é igual a aposta fixa (isso é raro e néo é

0), 0 jogo deve permitir que o jogador ingressivo opcionalmente entre para um raise, ou
entao o interval deve estar sendo tratado como ao vivo da mesma forma que um cego,



a

Alguns jogos em casade apostas dinheiro, especialmente com blinds, exigem que um novo
jogador

oste ao entrar em casade apostas um jogo ja em casade apostas andamento. Postar neste
contexto significa

ocar um valor igual ao big blind ou a aposta minima no pote antes do acordo. Este valor
também é chamado de "morte cego". O post é uma aposta "viva", o que significa que o

r pode ser aplicado para uma chamada ou aumento quando é a vez do jogador para agir. Se
0 jogador ndo é um jogador de acdo

" como se estivessem na big blind. Um jogador que

a longe de seu assento e perde uma ou mais blinds também € obrigado a postar para
novamente no jogo. Neste caso, o valor a ser postado € a quantidade do big ou small

nd, ou ambos, no momento em casade apostas que o jogador perdeu-los. Se ambos devem ser
imediatamente apds o retorno, a quantia big Blind é "viva", mas a pequena quantidade

ga €" morto ", significando que nao

Postar um cego por mao, o maior primeiro,

do que todos os posts de blinds perdidos estdo ao vivo. Postagem geralmente ndo é

aria se o jogador que de outra forma postaria acontecer de estar na big blind. Isso

re porque a vantagem que seria obtida perdendo o cego, a de jogar varias maos antes de
er que pagar blind, ndo sera o caso nesta situacdo. Portanto, € comum que um novo

r blogueie um assento e aguarde varias pessoas antes do retorno.

varias maos até que o

ig blind volte, para que eles possam entrar no big cego e evitar pagar o post. Por esta
mesma razao, apenas um conjunto de blinds perdidos pode ser acumulado pelo jogador;
das perdidas antigas sdo removidas quando o Big blind retorna ao assento do jogador,

gue o jogador nunca estava em casade apostas posi¢cao de ganhar com a falta das blind. No
poker

ine, € comum que este post seja igual em casade apostas tamanho a um big Blind, sé para criar
um

rande e cego

Vantagem tatica para o jogador se optar por nao jogar durante o tempo que

les gastariam no cego em casade apostas jogos de anel completo. Apostas de straddle e
travesseiro

Uma aposta sstrander € uma aposta cega opcional e voluntéaria feita por um jogador ap6s
postagem das pequenas e grandes blinds, mas antes que os cartdes sejam distribuidos.
streddles sdo normalmente usados apenas em casade apostas dinheiro jogos jogados com
estruturas

egas fixas. Algumas jurisdi¢cbes e

O objetivo de um straddle é "comprar” o privilégio da

tltima agéo, que na primeira rodada com blinds normalmente € o jogador na big blind. Um
sladdle ou skyper blind pode contar como um aumento para o nUmero maximo de aumentos
mitidos, ou pode ser contado separadamente; neste Ultimo caso, isso aumenta a aposta

al maxima da primeira volta. Por exemplo, streddling € permitido em casade apostas Nevada e
ic City, mas em casade apostas outras areas

O jogador imediatamente a esquerda do big blind

ixo da arma”, UTG) pode colocar uma aposta ao vivo straddle blind. O sladdle deve ser
tamanho de um aumento normal sobre o big Blind. Um streddle € uma apostas ao vivos;
nao se torna um "maior cego". O strandle atua como um minimo de aumento, mas com a
renca de que o STRADDRLER ainda quer a casade apostas opc¢éo de agir quando o
straddle a bordo, o

mento minimo sera a diferenca entre o big blind e o sladdle. Exemplo: small blind esta

m casade apostas 5, big cego é 10, em casade apostas seguida, um streddle custa 20. O
aumento minima seria



0 para um total de 30; ndo precisa dobrar para 40. A acdo comega com o jogador a

a do stroddle. Se a acéo retorna para 0 meio sem um aumento, a opgao r addle

Alguns

inos permitem que o jogador a esquerda de um straddle ao vivo para re-stradd ao colocar
uma aposta cega levantando o sladdle original.[4] A maioria das salas de cartas

nao permitem mais de uma reentrada. Dependendo das regras da casa, cada restrand é
uentemente necessario para ser o dobro do ultimo rddle considerado, de modo a limitar o
namero de beneficios vidveis re -straDDings longo.

A acdo é mais do que compensada pelo

custo de fazer um aumento cego. Porque o straddling tem uma tendéncia a enriquecer o
anho médio do pote sem um correspondente aumento nas blinds (e antes, se aplicavel), os
jogadores que se sentam em casade apostas mesas que permitem streddding podem aumentar
Imente seus lucros simplesmente escolhendo ndo se remexer. straddleds obrigatérios O
DDIing é voluntario na maioria das salas de cartdes que

"a pedra") na mesa. Quem esta

posse da "rocha" é obrigado a colocar um straddle ao vivo para o dobro da big blind

ndo eles estdo na posicdo UTG. O vencedor do pote que se segue toma posse do "rock” e &
forcado a fazer um live straddle quando a posi¢céo do TTG vem ao redor deste jogador. Se
o pote é dividido a " rocha" vai para a vencedora mais préoxima a esquerda (ou seja

O

sissippi straddle A Mississippi Straddle € semelhante a um sladdle ao vivo, mas em casade
apostas

vez de ser feito pelo jogador "sob a arma”, pode ser feita por qualquer jogador,

ndo das regras da casa (uma variagdo comum € permitir que isso fique a esquerda de big
lind ou no botédo). Regras da Casa que permitem que os standdles do Mississippi sejam
uns no sul.

straddle, um sladdle Mississippi deve ser pelo menos o aumento minimo. Acéo

comeca com o jogador a esquerda do streddle (em uma variacdo comum, a acdo comeca a
ita do big blind, salta sobre o stroddle que é o ultimo). Se, por exemplo (num jogo com

R$ 1025 blinds), o botédo coloca um RR$ 50 ao vivo nele, o primeiro jogador a agir seria

o0 big Blind, seguido pelo assim.

Um dorminhoco é um aumento cego, feito a partir de uma

posicao diferente do jogador "sob a arma". Um Mississippi straddle é uma elevacdo do
mido dado esta definicdo, mas Mississippi pode ser proibido ou restrito enquanto

res sao permitidos em casade apostas qualquer posicdo. Uma aposta dorminha nao é dada a
opcao de

evantar se outros jogadores ligarem, e o Ultimo jogador ndo esta simplesmente

0 jogador simplesmente nao tem a acao.

Estabelece um minimo mais elevado para chamar a

mesa durante a rodada de abertura e permite que o jogador ignore casade apostas vez, desde
que

uém re-aumente a aposta dorminhoco. Os travessas s&o muitas vezes considerados ilegais
ut-of-turn play e sdo comumente proibidos, mas eles podem acelerar um jogo ligeiramente
como um jogador que posta um dormido pode concentrar casade apostas atencdo em casade
apostas outros

, como encomendar uma bebida ou comprar uma bandeja de chips. Também pode ser uma
de intimida

Um jogador com uma mao inicial mediocre, mas agindo tarde s6 tem que

o0 minimo para ver mais cartas), forcando assim maos iniciais mais fracas, porém

saveis, fora da jogada. Exemplos Um jogo de poker sem limite com persianas de R$1/$2.
ice esta na persa pequena, Dianne esta no big blind, Carol esta proxima de agir,

por Joane, com Ellen no botéo. Straddle: Alice posts R$1, Dianner posts.

primeiro a



r; ela dobra. Ellen chama o straddle. Alice dobras. Dianne, a big blind, chama a

colocando um R$2 adicional no pote; Carol tem a op¢ao de verificar ou aumentar; Ela

um aumento de R$8. Ellen dobra Dianner chama Diannne o aumento, terminando de apostas
esta rodada. Mississippi rstradd Porque Alice posta R$1, Dianna posta um primeiro R2,

len, no botéao,

R$2 adicional no pote. Carol dobra. Joane chama a straddle. Ellen tem a

pcao de verificar ou aumentar; ela verifica, terminando de apostar nesta rodada.

r: Alice posta R$1, Dianne posta US$2 e Joana posta uma persiana de R$4. As cartas de

raco sao tratadas. A Carol age primeiro como Ultima a¢do permanece com a grande cega,

S a aposta para ela € RR$4. Ela chama. Ela néo.

Dianne, na big blind, ndo tem mais a

ao também; ela deve ligar R$2, aumentar ou dobrar. Ela aumenta R$4 (a aposta total &

ra R$18). Carol re-raises para RR$12. A aposta é R-8 para Joane, que agora deve chamar,
levantar ou desistir; Ela chama, como fazem Ellen e Dianner, terminando a rodada de

tas. Limites Os limites de aposta ndo se aplicam ao montante que um jogador pode

tem

aposta minima, bem como os maximos declarados, e também comumente uma unidade de

S, que € a menor denominacdo em casade apostas que as apostas podem ser feitas. Por
exemplo, é

um que jogos com limites de aposta de R$ 20 e RR$ 40 tenham uma minima unidade para
tas de US$ 5, de modo que todas as aposta devem estar em casade apostas multiplos deR$ 5
para

lificar o jogo completo. Também é normal que alguns jogos tenham um valor de compra

r que o minimo.

Aposta normal, chamada de completar a aposta. Limite fixo Em casade apostas um

0 jogado com uma estrutura de apostas de limite fixo, um jogador escolhe apenas se

ar ou ndo o valor é fixado por regra na maioria das situacées. Para permitir a

dade de blefe e prote¢cdo, o montante fixo geralmente dobra em casade apostas algum ponto do
jogo.

Este valor de aposta dupla é referido como uma grande aposta. Por exemplo, uma partida

e quatro rodadas chamada "20 e 40 limite" (geralmente

R$20, e que cada grande aposta

da na terceira e quarta rodadas é de RR$40. Este valor se aplica a cada aumento, ndo o

alor total aposta em casade apostas uma rodada, entdo um jogador pode apostar R$20,00, ser
do por R$10,00 e, em casade apostas seguida, re-raise por outro RR$ 20, para uma aposta total
60, nesse jogo. Alguns jogos de limite de rosto tém regras para situacdes especificas,
ermitindo que um jogadores escolha

Aposta grande (por exemplo, R$20 ou RR$40 em casade apostas um

jogo 2040). O numero maximo de aumentos A maioria dos jogos de limite fixo ndo

mais do que um numero predefinido de raises em casade apostas uma rodada de apostas. O
maximo

ero de aumentar depende das regras da casa do cassino e geralmente é postado conspicuo

a sala de cartas. Normalmente, uma aposta inicial mais trés ou quatro aumento sao

idos. Considere este exemplo em casade apostas R$2

da seguinte forma: Jogador A aposta R$20. O

ador B aposta em casade apostas outra aposta, levanta outra RR$20, fazendo com que seja R R
US$40

para jogar. Jogador C coloca uma terceira aposta aumentando outra excec¢éo R 20 para

, tornando assim RR$60 para apostar. jogador A coloca na quarta aposta (geralmente se

Z que eles limitam a aposta). Uma vez que o jogador B fez casade apostas aposta final, os

B e C podem apenas chamar mais duas e

Geralmente, isso ocorreu porque todos 0s outros

ogadores dobraram e apenas dois permanecem, embora também seja praticado quando apenas



jogadores séo tratados. Muitas salas de cartas permitirdo que esses dois jogadores
inuem a se re-raising até que um jogador esteja em casade apostas todos. Jogo de matar s
vezes,
jogo de limite fixo € jogado como um game de mata. Em casade apostas tal jogo, quando um tipo
de
jogo é acionado, a mao € jogada como uma morte jogo.
O jogador ganha um pote sobre uma
erta quantidade predeterminada, ou quando o jogador vence um certo nimero de maos
utivas. O ator que aciona a morte deve postar uma mort Kill blind, geralmente 1,5 vezes
(meio matar) ou o dobro (mort) da quantidade da big blind. Além disso, os limites de
stas para a mao morte sdo multiplicados por 1,5 ou dobrados, respectivamente. A termo
tar, quando usado neste contexto, ndo deve ser confundido
Um jogo jogado com uma
ra de apostas de limite de spread permite que um jogador aumente qualquer quantia
de um intervalo especificado. Por exemplo, um jogo chamado "um a cinco limites"
a cada aposta ser em casade apostas qualquer lugar de R$1 a R$5 (sujeito a outras regras de
a). Esses limites séo tipicamente maiores em casade apostas rodadas posteriores de jogos
nd.Por exemplo: um game pode ser "de um a 5, dez no final", o que significa que
permite
apostas de R$1 a R$10. Jogar spread-limit requer algum cuidado para evitar dar lets
is com a escolha de apostas. Os iniciantes frequentemente se entregam apostando alto
maos fortes e baixo com fracos, por exemplo. Também é mais dificil for¢ar outros
res a sair com grandes apostas. HA uma variagdo disso conhecida como "California
, onde o intervalo € muito maior, como 3-100 ou 101000. O nome da Califérnia é
Em um
o de limite de meia pote de pote, nenhum jogador pode levantar mais da metade do
do pote total. Jogos de limites de meio pote sdo frequentemente jogados em casade apostas
jogos
ao-altos-baixos, incluindo Badugi na Coréia do Sul. Limite de Pote TABLE 1 Tamanho do
t de Acdo R$20 da primeira rodada RR$20 Iniciando o Jogador de Pot A apostas R$1,00
,00 Iniciagéo do Bolo R
$60RIR$SRS 60R$ Novo pote total deR$20R$$2REORFS50RIUSRS2
B's pote de ganho total (* estes valores total R$35, Jogador de aumento de pote do
dor) Jogador C chama RR$ 20R$ Iniciando poteR$5 Jogador A' apostaR$35 Jogador D"S pote
pote (R$95 Jogador R') Aposta de R$150 Jogador Poquer A #20
Aposta deR$ 35 Jogador B's
pote de jogador A aposta de USR$35 Jogador C" sR$65 Jogador D"s pot levantarR$ 0
or A dobraR$ 130 Jogador b"s callR$130 Jogador ¢ R$520 Novo pote total Em casade apostas
um jogo
de limite de pote nenhum jogador pode levantar mais do que o tamanho do pote, que
: Chips coletadas de rodadas de apostas maximas (Starting pote) A¢éo
Fazer um aumento
aximo é referido como "raising the pot", ou "potting"”, e pode ser anunciado pelo
em casade apostas acdo declarando "Rise pote" ou simplesmente "Pot". Se houver R$20 no pote
no
icio de uma rodada de apostas em casade apostas um jogo de limite de R$2/$5 potes, e 0
jogador A
postar RR$5, o Jogador B pode apostar o R$1, o novo jogador pode.
A aposta de R$5 do
ler A, a chamada deR$5 de jogador B e a declaragéo de "Pot" do jogador RR$30 Pot Raise
$20+$5,+US$ 5+,+30%$60). Tenha em casade apostas mente, no entanto, que R$160 é o0 novo
pote, 0
dor de B "Ponto" declaragéo lhes custara R$25. (Essas a¢des, com o valor maximo de



anhamento também sédo definidas

Acompanhar esses numeros pode ser angustiante se a acao

e aquecer, mas ha calculos simples que permitem que um dealer ou jogador acompanhe o

or maximo de aumento. Aqui esta um exemplo: (3L + T) + S M onde: L? Ultima aposta T a

ai (acdo anterior a aposta anterior) S - comec¢ando pote (acdo rodada anterior) e M ;

osta maxima assim que indo para o jogador D s acdes na TABLE

Se o pote inicial for

entdo S20 O valor de M(aposta maxima) é R$165 (35*3)+40+20$166 Depois de alguma

, hdo é dificil acompanhar a acdo na mesa. Pode haver alguma variagdo entre dinheiro e
orneio nas estruturas de apostas de limite de pote, 0 que deve ser notado: Em casade apostas
as mesas de dinheiro, pode nao ser um requisito que o revendedor devolva imediatamente
valor extra.

a aposta excessiva é contestada, o dealer deve saber o montante

e devolvé-lo ao jogador infrator. Isso € algo a descobrir antes de sentar-se a mesa.

r um requisito que o revendedor imediatamente devolver o valor extra de uma aposta

ente. Se a sobre aposta ndo é disputada por um jogador antes qualquer acao adicional, a
apostas permanece. se a overbet é gquestionada o0 negociante deve conhecer o volume

nte e retorna-la

Os torneios usam um método de célculos "True Pot", onde 0 aumento

o da primeira rodada para o primeiro jogador em casade apostas a¢ao é sete vezes a pequena
cega.

s blinds em casade apostas um jogo em casade apostas dinheiro, no entanto, podem nao ser
uma aposta meia e

ompleta (por exemplo, R$2 /R$5) fazendo os calculos correrem errado. Nestes casos, uma
odificagdo conhecida como "Assumido Chamada" é usada. Usando uma chamada assumida, o
imo de aumento para

mesmo que o jogador dobrado, para manter a matematica do pote de

e mais gerenciavel. Porque os calculos podem ser confusos, especialmente a medida que
niveis de torneio cego aumentam, os principais torneios incluirdo a quantidade de

blind, big blinds, aumento minimo e aumento maximo com o cronograma cego impresso e /

u exibi-los no temporizador do torneio. Pode haver alguma confuséo sobre o pequeno

Alguns (geralmente em casade apostas casa) jogos tratam o s

jogo de limite, o small blind coloca

R$ 10 no pote antes que os cartdes sejam distribuidos. Usando o raciocinio do dinheiro

orto, a small blind colocaria outro RR$ 25 no pot para chamar a big blind, para um

de R R USRS 35. A big cego pode entéo verificar R 25, que permitiria que o jogador

hasse fora de proporcdo para casade apostas aposta limite. Isso ndo é equitativo; é simples o
iente considerar que a

Cada jogador pode aumentar a aposta por qualguer quantia até e

cluindo toda a casade apostas pilha restante a qualquer momento (sujeito as regras de apostas
de

sa e quaisquer outras regras sobre aumento).[6] Geralmente hd uma aposta de abertura

ima, e 0s aumentos geralmente devem ser pelo menos a quantidade do aumento anterior.

ite de limite Maos em casade apostas um limite de boné ou estrutura "limitada" sdo jogados
nte 0 mesmo que em casade apostas jogos regulares sem limite ou limite do pote até que um
maximo

ré

Uma vez atingido o limite de apostas. Uma Unica vez que o valor maximo de aposta é

ingido, todos os jogadores deixados na mao sao considerados all-in, e os cartdes

es ndo sdo mais apostas de. Por exemplo, em casade apostas um limite R$1 /R$ 2 NL ($ 60 cap):
dor A aposta R$2. Jogador B aumenta para R$ 10. O jogador C pode entdo aumentar para um
maximo RR$ 60, os participantes A & B podem chamar a aposta de limite

Todos os casinos



a maioria dos jogos em casade apostas casa jogam poker com o que sdo chamados de regras
de

s de mesa, que afirmam que cada jogador comega cada acordo com uma determinada aposta e
joga que lidam com essa aposta. Um jogador ndo pode remover dinheiro da mesa ou

r dinheiro do bolso durante o jogo de uma mao. Em casade apostas esséncia, as regras das
apostas

a tabela criam um valor maximo e minimo de buy-in para o poker de cash game, bem como
gras que removem

Um jogador também n&o pode tirar uma parte do seu dinheiro ou apostar

ora da mesa, a menos que optem por sair do jogo e remover toda a casade apostas participacao
do

ar. Os jogadores ndo podem esconder ou deturpar a quantidade de casade apostas aposta de
outros

adores e devem divulgar com sinceridade a quantia quando perguntado. Nos jogos de

0, uma excec¢ao é costumeiramente feita para valores de minimis, como dicas pagas da

a de um jogador. Comum entre jogadores inexperientes é o ato de

O pote, que é tirar uma

parte da casade apostas estaca fora de jogo, muitas vezes como uma tentativa de proteger o
risco

0s uma vitoria. Isso também é conhecido como "ratolagem" ou "reducéo” e, embora

te permitido na maioria dos outros jogos de cassino, nao é permitido no poker. Se um

ador deseja "pesar" ap0s a vitdria, o jogador deve deixar a mesa inteiramente - para

é-lo imediatamente depois de ganhar um grande pote é conhecida como um

"ganhar um pouco

de volta". Na maioria dos cassinos, uma vez que um jogador pega casade apostas pilha e deixa
uma

sa, eles devem esperar um certo tempo (geralmente uma hora) antes de voltar a uma

com o0 mesmo jogo e limites, a menos que comprem pelo valor total que sobraram. Isso é

ara evitar a evasao da regra contra "ratolar" saindo da mesa depois de uma grande

a apenas para comprar imediatamente de novo permite uma quantidade menor. A maioria

Os

ankrolls muito diferentes sdo uma quantidade razoavel de protecdo quando se joga uns

os outros. Eles geralmente s&o definidos em casade apostas relacdo aos blinds. Por exemplo,
em

0} um jogo de dinheiro R$1/2 No Limit, a aposta minima é frequentemente fixada em casade
apostas

$40, enquanto a participagdo maxima é muitas vezes fixada como R$220, ou 20 e 100 big

ind, respectivamente. Isso também requer algumas regras especiais para lidar com o caso
guando um jogador tem uma aposta que ndo pode

A aposta restante insuficiente (o

to ndo requer regras especiais) pode apostar o restante de casade apostas aposta e declarar-se
in. Eles agora podem manter suas cartas para o resto do neg6cio como se tivessem

cada aposta, mas ndo podem ganhar mais dinheiro de qualquer jogador acima do valor de

uas apostas. Em casade apostas jogos sem limite, um jogador também pode entrar, ou seja,
apostar

oda a casade apostas pilha em casade apostas qualquer ponto durante uma rodada de apostas;
O pote lateral é

m apostador

O jogador ndo tem direito a ganhar qualquer quantia de cada jogador sobre a

sua aposta total. Se apenas um outro jogador ainda estiver na mao, o outro player

smente corresponde ao all-in (retraindo qualquer excesso, se necessario) e a mao é

da até a conclusdo. No entanto, Se varios jogadores permanecerem no jogo e as apostas
birem além da aposta aLL-IN, a ultrapassagem entrard em casade apostas um pote lateral.



Apenas os

jogadores que contribuiram para o pote secundario

pode ser criado. Os jogadores que

m por dobrar em casade apostas vez de apostar no pote lateral sdo considerados para dobrar
com

acado ao pote principal também. Por exemplo, com trés jogadores em casade apostas um jogo, 0
r A, em casade apostas uma grande pilha, abre a rodada de apostas por R$20, O Jogador B tem
RR$10. Eles chamam o R$110, indo all-in. O jogador C tem R$20,00, e agora pode chamar
total R-20, re-.

O jogador A é o unico jogador na mesa com uma aposta restante; eles

o0 podem fazer mais apostas nesta mao. Porque o jogador B s6 pode ganhar R$ 10 de cada
dos outros dois jogadores aposta RR$ 30, que R R USR$ 10 é retirado de todas as

dos jogadores e o total de R 30 é colocado no pote principal. O restante R + 40, para

o qual os jogadores A e C estao separadamente disputando, vai em casade apostas um pote
jogador A tem a segunda melhor mé&o, e ganha o pote lateral. O Jogador C perde a mao e
eve "re-comprar" se desejar ser negociado nas maos subsequentes. H4 uma vantagem

gica em casade apostas estar all-in: tal jogador ndo pode ser blefe, porque eles tém o direito de
segurar suas cartas e ver o confronto sem arriscar mais dinheiro, pois 0s oponentes que
continuam a apostar depois que um jogador esta a All-In-Out.

do pote lateral também

zZir a concorréncia para o pote principal. Mas essas vantagens sao compensadas pela
ntagem de que um jogador ndo pode ganhar mais dinheiro do que casade apostas aposta pode
cobrir

ndo eles tém a melhor mao, nem pode um all-in jogador blefar outros jogadores em casade
apostas

dadas de apostas subsequentes quando nao tém o melhor lado. Alguns jogadores podem
por comprar em casade apostas jogos com uma "pilha curta”, uma pilha de fichas que é

e pequena para as apostas que estdo sendo jogada

flop e ndo ter que tomar mais

No entanto, esta é geralmente uma estratégia nao ideal a longo prazo, uma vez que o

ador ndo maximiza seus ganhos em casade apostas suas maos vencedoras. Tudo antes do
acordo Se um

ogador Nao tem dinheiro suficiente para cobrir a ante e as blinds devido, esse jogador
automaticamente all-in para a mao que vem. Qualquer dinheiro que detém o player deve

r aplicado a ante primeiro, e se o dinheiro total ante € coberto.

Em jogos a dinheiro

m tal regra, qualquer jogador na big blind com fichas insuficientes para cobrir a small

blind ndo sera tratado a menos que eles re-comprar. Em casade apostas torneios com essa
regra,

hum jogador no big Blind com chips insuficiente para encobrir a big cego sera eliminado

com seus chips restantes sendo removidos do jogo. Se todos os jogadores na Big Blind

em removidos de um jogo.[7]

A parte da ante, ou a quantidade exata da aposta, uma

dade igual de cada outra aposta de pote de todos 0s outros jogadores é colocada no pote
principal, com qualquer fracao restante da antena e todas as blinds e apostas

no side pote. Se um jogador estiver em casade apostas tudo para parte de um cego, todas os
antes

vao para o pote central. Os jogadores a agir devem chamar a quantia completa do big

d para chamar, mesmo que o jogador all-in tenha postado

pote e pote lateral como de

ume. Por exemplo, Alice esta jogando em casade apostas uma mesa com 10 jogadores em
casade apostas um

0 com uma aposta de R$1 e blinds deR$4 /R$8. Alice é devido a big blind, mas ela s6 tem



R$8. Ela deve pagar a aposta RR$1 e aplicar o restante RR$7 em casade apostas direcédo ao big
e ela esta toda. Dianne, ao lado de agir, chama R$2,00, o total de big Blind. Ela

R$ 4

small blind desde Alice tinha este montante coberto, mais RR$ 7 de Alice e todos os

os jogadores que chamaram pelo menos esse montante, ou seja, Dianne e Carol. O pote
cipal é, portanto, RR 10 + R + 4 + 3> R USR$ 3. A panela lateral de RR$1 em casade apostas
esso de aposta all-in de Aposta de Dianner, e R 9 em casade apostas cima de Carol aposta
xistem duas opc¢des em casade apostas uso comum: 0s jogos de limite de pote e sem limite
usam o que é chamado de regra de aposta completa, enquanto os games de limites fixos e
de spread podem usar a regra da aposta total ou a Regra da meia aposta. A regra

da apostas afirma que, portanto, se o valor de uma aposta all-in for menor que a

minima, ou se a quantidade de um aumento alli-em for inferior ao valor total do

anterior

A aposta all-in ou 0 aumento é igual ou maior que a metade do valor minimo,

nstitui um aumento e reabre a acéo. Por exemplo, com a regra de aposta completa em casade
apostas

vigor, um jogador abre arodada de apostas por R$ 20, e o0 préximo jogador tem uma

ipacédo total de RR$ 30. Eles podem aumentar para R RR$ 30, declarando-se aLL-em, mas

0 nédo constitui o "real" aumento, no seguinte sentido:

eles ndo tém o direito de

e mais. pseudo-rraises do jogador all-in foi realmente apenas uma chamada com algum

eiro extra, e a chamada do terceiro jogador foi apenas um telefonema, entdo a aposta do
abridor inicial foi simplesmente chamada por ambos os jogadores restantes, fechando a

dada de apostas (mesmo que eles ainda devem igualar o dinheiro colocando o adicional

10). Se aregra de meia aposta estava sendo usada, em casade apostas seguida que

ndo um pote lateral para o valor de seu re-raise e a chamada do terceiro jogador, se

ver). Em casade apostas um jogo com uma regra de meia aposta, um jogador pode completar um
incompleto, caso esse jogador ainda tenha o direito de aumentar (em outras palavras, o
jogador ndo agiu na rodada de apostas ou ainda ndo atuou desde a Ultima aposta ou

o total). O ato de completar uma aposta e aumentar reabre as apostas para outros quatro
exemplos restantes.

A rodada de apostas atual é de R$20. Alice verifica, e Dianne

ca. Carol vai all-in por RR$5. Joane, ainda para agir, tem as seguintes opc¢des: dobrar,

ligar R$2, ou completar a aposta para um total de 20 R. Se Joana chama o R$15, Alice e
ianne s6 tém a opcédo de chamar ou dobrar; nem pode levantar. Mas se Joanes completa,

r o jogador- todos eles, qualquer um

Algumas apostas podem acontecer mais. Alguns

S e muitos torneios principais exigem que todos os jogadores ainda envolvidos abram ou
evelem imediatamente suas cartas de buraco neste caso o revendedor ndo continuara a

ciar até que todas as maos sejam viradas para cima. Da mesma forma, quaisquer outras

tas que normalmente seriam distribuidas virada para baixo, como a carta final em casade
apostas

ud de sete cartas, podem ser negociadas face-up. Essa acao é automéatica no poker

Esta regra desencoraja uma forma de con

A alternativa as regras de apostas de mesa é

amada de "estacas abertas", em casade apostas que os jogadores podem comprar mais fichas
durante

mao e até mesmo pedir dinheiro emprestado (muitas vezes chamado de luz "). Estacas de
bertura sdo mais comumente encontradas em casade apostas jogos domésticos ou privados.
Nos

S, 0S usuarios as vezes podem adquirir ficha na mesa durante uma mao, mas nunca podem
dir emprestado dinheiro ou usar I0Us. Outros cassino de acordo com a

olo para comprar fichas, proibi-lo como ele retarda a jogabilidade consideravelmente.



apostas abertas é a forma mais antiga de regras de apostas, e antes de "all-in"

tornou-se comum, um grande bankroll significava uma vantagem injusta; levantando a

ta além do que um jogador poderia cobrir em casade apostas dinheiro deu ao jogador apenas
duas

0es; comprar uma participacdo maior (emprestando se necessario) ou dobrar. Isso €

nte visto em casade apostas filmes de época, como Western

muito maior bankroll de caixa. Em casade apostas

egras modernas de apostas abertas, um jogador pode ir tudo em casade apostas como em
casade apostas apostas

de mesa, se assim o desejarem, em casade apostas vez de adicionar a casade apostas aposta
ou empréstimo.

ue é uma vantagem estratégica para ir all in com algumas maos, enquanto ser capaz de
escentar a aposta de um com outros, tais jogos podem impor estritamente um buy-in

gue € varias vezes a aposta maxima (ou blinds, no caso de uma vitéria de

Se um jogador

nao pode ou ndo deseja fazer all-in, eles podem optar por comprar fichas com dinheiro

ra do bolso a qualquer momento, mesmo durante o jogo de uma mao, e suas apostas sao
tadas apenas pela estrutura de apostas especificada do jogo. Finalmente, um apostador

de também pedir emprestado para o vencedor.

Se o marcador néo for aceitavel, o

pode apostar com dinheiro ou all-in. Um jogador também pode pedir dinheiro emprestado
um jogador n&o envolvido no pote, dando-lhes um marcador pessoal em casade apostas troca de
iro, ou fichas, que os jogadores no vaso sao entdo obrigados a aceitar. A jogador pode
ambém pedir emprestado dinheiro de um player ndo envolvidos no recipiente, dar-lhe um
vido marcador em casade apostas dinheiro em casade apostas vez de ficha, e que todos os
participantes no

do podem entao

para mais apostas; mas se um jogador pede dinheiro emprestado para

ar, eles perdem o direito de ir all-in mais tarde nessa mesma mao - se eles sao

d, devem pedir dinheiro para chamar, ou dobrar. Um jogador também pode comprar mais
as ou ser comprado de volta por qualquer outro jogador para qualquer quantidade dada em
casade apostas qualguer dado momento. Assim como em casade apostas apostas de mesa,
nenhum jogador pode

ver ficha ou dinheiro da mesa uma vez que eles sejam colocados em casade apostas jogo (
Os

es podem concordar antes de jogar sobre os meios e limites de tempo de fixacao de

ores, e uma quantidade conveniente abaixo da qual todos os marcadores devem ser aceitos
para simplificar o jogo. Veja também:

E-Mail:

casade apostas :m bwin com

Os titulos foram realizados desde casade apostas inauguracao, de 15 de Abril de 1938 até seu
encerramento em 11 de Maio de 1985.

Entre 1985 e 2009, o estadio foi construido no lugar da Grande Exposicdo Mundial de 1937, que
foi projetado pelo arquiteto francés Raymond Lemaitre.

Seu projeto arquiteténico foi considerado "um dos maiores e mais importantes da Europa”.
Durante a inauguracdo do estadio e da Grande Exposicao, o publico presente em 1947-1949
representou 5.

500 espectadores; a capacidade instalada em 27.

Desde hace décadas sucedia como en Espafia, que toda la actividad relacionada con apuestas
deportivas se centraba en un juego muy popular similar a nuestra Quiniela, la Loteria Esportiva.



Mas adelante en el afio 2002 llegaria el Lotogol que hace las veces de nuestro Quinigol.
Mejores casas para apuestas deportivas en Brasil
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casade apostas :sport betano

ViolacOes generalizadas contra suspeitos do Estado
Islamico e parentes casade apostas campos no nordeste da
Siria, diz a Anistia Internacional

BEIRUT - A Anistia Internacional disse mercredi avoir documenté de larges abusos, y compris de
la torture et la privation de soins médicaux, dans des centres de détention en Syrie du Nord-Est
détenant des milliers de membres présumés de |'Etat islamique et leurs proches.

Les centres et les camps détiennent environ 56.000 personnes - la plupart d'entre elles étant des
enfants et des adolescents - et sont exploités par des autorités locales affiliées aux Forces
démocratiques syriennes (FDS), soutenues par les Etats-Unis et dirigées par les Kurdes. Les
FDS et ses alliés, y compris les forces de la coalition dirigée par les Etats-Unis, ont vaincu le
groupe Etat islamique en Syrie en 2

Author: miracletwinboys.com
Subject: casade apostas
Keywords: casade apostas
Update: 2024/11/6 9:20:49



	casade apostas
	casade apostas
	casade apostas :m bwin com
	casade apostas :sport betano
	Violações generalizadas contra suspeitos do Estado Islâmico e parentes casade apostas campos no nordeste da Síria, diz a Anistia Internacional


